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IRAKASGAIA INFORMATIKA MUSIKALA MAILA IRAKASKUNTZA PROFESIONALEKO 5. MAILA 

 

GAIAREN DESKRIBAPENA: 

Musikako gradu profesionalaren curriculumaren barruan hautazko irakasgaitzat hartzen da, hau da, ikasturte 

bakoitzeko 15 orduko dedikazioarekin. Asteko, hamabostaldiko eta abarreko klaseetan banatu ahal izango da, eta 

guztira 2 ikastaro izango ditu, honako izen honekin: informatika musikala i eta II. 

 

AURKEZPENA: 

Gaur egun gehien erabiltzen diren musika-edizioko programak "finale" eta "Sibelius" dira. 

Eta bietatik "Sibelius" aukeratu genuen lan-tresna gisa, honako arrazoi hauengatik: 

Munduan gehien saltzen den musika-notazioko softwarea da. Horren bidez, mota guztietako musika konposatu, 

konpondu, irakatsi eta argitara daiteke, estandar profesional zorrotzenen arabera. 

 

Itxura eta pertzepzioa 

Diseinu intuitiboa grafiko argiekin eta bat-bateko grafikoekin, eskuz idatzitako partituren itxura bera eskaintzen 

dutenekin. Gainera, paperaren kolorea eta testura ere hauta daitezke. 

 

Musika Sorkuntza 

Musika ahalik eta azkarren sortu, teklatu midi bat, sagua edo teklatu-komandoak erabiliz. Grabatu flexi-time 

erabiliz, zure tempoari jarraitzen dion sistema bat, baita partiturak eskaneatu ere. Idatzi instrumentuetarako 

bakarrik edo orkestra sinfoniko baterako. Testua eta oharrak gehitzen ditu, musika aldatzen du, kopia egiten du, 

garraiatzen du, Sibelius orkestrak bere musikan oinarritutako edozein instrumentaziorako moldaketa 

automatikoak ere sortzen ditu. 

 

Erreprodukzioa 

Sibeliusek zuzenean interpretatzen ditu partituraren oharrak, cres. eta pizz. testuak barne, zure interpretazioa 

grabatu, editatu eta erreproduzitzen du, edo espresio-funtzio esklusiboa erabiltzen du adierazkortasun 

naturalaren ukitu bat gehitzeko. Horrez gain, native instrumentsezko kontakt player silver tresna bat ere badu, 

kalitate handiko lagin instrumentalak erabiliz musika erreproduzitu ahal izateko. Gainera, audio-fitxategiak sortu 

eta bere CDak grabatu ahal izango ditu. 

 

Edizioa eta inprimaketa 

Sibeliusek inprimatze kalitate aparta eskaintzen du, munduko argitaletxe onenena bezala. ehunka grabatu 

automatiko estilo. Definitu house stylem bat bere musikari itxura berezia emateko. Are gehiago, eskuz idatzitako 

estiloak simulatu ditzake. 

 

Tresna potentzialak 

Segundoetan orri automatikoa duten zati instrumentalak ateratzea. 60 plug-in baino gehiago ditu akordearen 

sinboloak eta digitazioak gehitzeko, akatsak egiaztatzeko, eskalen eta arpegioen koadroak sortzeko, etab. 

 

Notazio Bereziak 

Jazz, rock eta pop notazioak (gitarra taularekin, akorde eta bateria notazioarekin), antzinako musika (inzipitekin, 

luze eta baxu figuratuekin) eta abangoardiako musika barne hartzen ditu. 
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HELBURUAK  EBALUAZIO-IRIZPIDEAK 

Musika-ediziorako behar den softwarea ezagutzea 

eta instalatzen jakitea. 

Oharrak sartzeko tresnak ezagutzea: 

• Ordenagailuko teklatuaren edo saguaren bidez 

• Midi teklatu baten bidez 

• Midi artxibo batetik inportatzen 

• Partitura bat eskaneatzen 

Partiturak editatzeko programa bat maneiatzeko 

beharrezkoak diren ezagutzak eta tresna teknikoak 

eskuratzea. 

Partitura mota ohikoenak sortzen ikastea: 

• Instrumentua bakarrik 

• Instrumentua + pianoa 

• Hainbat familiatako ganbera-taldeak 

• Orkestra 

• Banda sinfonikoa 

• Abesbatza 

Partituraren alderdi musikal guztiak sartzeko 

ezagutzak eskuratzea. 

Partitura zatiak aterata diseinatzen eta formateatzen 

ikastea. 

Dokumentuak hainbat formatutan gordetzen ikastea 

(Pdf, Midi, wav, XML, Sib) 

 

 

 

Ikasleak partitura bat sortzeko duen gaitasuna eta 

trebetasuna baloratuko dira, ikasturtean ikasitako 

edozein motatako proposamena oinarri hartuta. 

Ikasleak sortutako partiturak gero helburuetan 

adierazitako formatuetako edozeinetan erabiltzeko 

duen gaitasuna eta trebetasuna baloratuko dira. 

 

 

EDUKIEN SEKUENTZIA 

Software desberdinak modu independentean instalatzeko behar den trebakuntza. 

• Notak sartzeko moduak pixkanaka menderatzea. 

• Partituren sorrera garatzea. 

• Partituraren alderdi musikal guztien sarrera garatzea. 

• Partituren diseinua pixkanaka menderatzea. 

• Historiako aldietan indarrean dauden idazketa-sistemak pixkanaka ezagutzea. 

• Midi fitxategien, pdf formatuko partituren eta eskaneatutako partituren bidez partiturak inportatzen 

jakitea pixkanaka. 

• Aurretik sortutako partitura batetik audio-fitxategiak sortzen jakitea pixkanaka. 

 

 

 

METODOLOGIA 

Irakasgaiaren garapenean, nagusiki, irakasleek irakasgaiaren edukiak landuko dituzten jarduera praktikoak proposatuko 

dituzte. Hezkuntza-proposamenak ulermenean zentratzeko ahalegina egingo da beti, ikasleek lantzen diren alderdi 

guztiak behar bezala barneratu ahal izan ditzaten eta egoera berrietan behar bezala aplikatu ahal izan ditzaten. 

 

 

 

EBALUAZIO-TRESNAK KALIFIKAZIO-IRIZPIDEAK 
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Zuzeneko behaketa klaseetan zehar: 

 Klase asistentzia 

Erregulartasuna banakako lanean. Emaitza progresiboa. 

Aldizkako egiaztapenak: 

- Proposatutako lanen jarraipena 

- Egindako lana entregatzea 

 

40%  

 

20%  

 

40% 

EBALUAZIOAREN ONDORIOAK 

• E jarraitua galtzen duten ikasleak: errekuperazio-proba gainditu beharko dute beren deialdi espezifiko arruntean 

(ekainaren hasieran). 

• Ebaluazio arruntean kalifikazio negatiboa (azken kalifikazioa) duten ikasleek ezohiko deialdia dute (ekainaren 

erdialdean), eta, bertan, errekuperazio-proba gainditu beharko dute. 

• Gainditu gabeko ikasgaia duten ikasleek hurrengo ikasturteko edozein ebaluaziotan berreskuratu ahal izango dute. 

 

ERREKUPERACIOA PROBA 

• Irakasleak aukeratutako musika editatzeko ariketa egitea, eskatutako mailaren arabera, eta formatu desberdinetan 

gorde eta posta elektronikoz bidali.2 

 

 

OHARRAK 

BEHARRAK: 

BEHAR DITU: 

Ordenagailuz hornitutako gela bat. Ordenagailuek multimedia izan behar dute eta sibelius programa izan behar dute 

(eskuragarri dagoen azken bertsioa eta instalatutako neuratron photoscore profesionala). Eskanerra. Inprimagailu 

bat. Entzungailuak. Midi teklatua. Bulegoko material txikia (folioak, tinta-kartutxoak, etab.) 

 

IKASLEEN KOPURUA: 

Taldeko ikasle-ratioa ikasgelan eskuragarri dauden ordenagailuen kopuruaren araberakoa izango da (ikasle bat 

ordenagailu bakoitzeko). 
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HELBURUAK  EBALUAZIO-IRIZPIDEAK 

Audioa maneiatzeko behar den softwarea eta 

aurkezpenetarako interakzio-programak ezagutzea 

eta instalatzen jakitea. 

Audioa editatzeko tresnak ezagutzea 

Audioa editatzeko programa bat maneiatzeko behar 

diren ezagutzak eta tresna teknikoak eskuratzea. 

Gure partituretako audio-CDak sortzen ikastea 

(adibidez: minus one). 

Dokumentuak beste programa batzuetara 

inportatzen eta esportatzen ikastea, bai musika-

ediziokoak edo audiokoak, bai bulegotikakoak. 

Dokumentuak hainbat formatutan gordetzen ikastea 

(Wav, MP3) 

 

 

 

Ikasleak partitura bati buruzko hainbat proposamen 

sortzeko duen gaitasuna eta trebetasuna baloratuko 

da. Proposamen horiek interpretazioaren azterketa 

pertsonalerako, didaktikarako, konposiziorako edo 

Interneteko dibulgaziorako tresnak sortzera 

bideratuta egon daitezke. 

Ikasleak sortutako partiturak gero helburuetan 

adierazitako formatuetako edozeinetan erabiltzeko 

duen gaitasuna eta trebetasuna baloratuko dira. 

 

 

EDUKIEN SEKUENTZIA 

Software desberdinak modu independentean instalatzeko behar den trebakuntza. 

• Audioa sortzeko moduak pixkanaka menderatzea. 

• Audioaren edizioaren erabilera garatzea. 

• Dokumentuen eta beste programa batzuen arteko elkarreragina garatzea. 

• Partituren diseinua menderatzea. 

• Ariketak sortzea musika-didaktikaren tresna gisa. 

• Dokumentuen inportazioa eta esportazioa pixkanaka menderatzea. 

• Aurretik sortutako partitura batetik audio-fitxategiak sortzen jakitea pixkanaka. 

 

 

 

 

METODOLOGIA 

Irakasgaiaren garapenean, nagusiki, irakasleek irakasgaiaren edukiak landuko dituzten jarduera praktikoak proposatuko 

dituzte. Hezkuntza-proposamenak ulermenean zentratzeko ahalegina egingo da beti, ikasleek lantzen diren alderdi 

guztiak behar bezala barneratu ahal izan ditzaten eta egoera berrietan behar bezala aplikatu ahal izan ditzaten. 

 

 

 

 

 

EBALUAZIO-TRESNAK KALIFIKAZIO-IRIZPIDEAK 

Zuzeneko behaketa klaseetan zehar: 

 Klase asistentzia 

Erregulartasuna banakako lanean. Emaitza progresiboa. 

Aldizkako egiaztapenak: 

- Proposatutako lanen jarraipena 

- Egindako lana entregatzea 

 

40%  

 

20%  

 

40% 
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EBALUAZIOAREN ONDORIOAK 

• E jarraitua galtzen duten ikasleak: errekuperazio-proba gainditu beharko dute beren deialdi 

espezifiko arruntean (ekainaren hasieran). 

• Ebaluazio arruntean kalifikazio negatiboa (azken kalifikazioa) duten ikasleek ezohiko deialdia dute 

(ekainaren erdialdean), eta, bertan, errekuperazio-proba gainditu beharko dute. 

• Gainditu gabeko ikasgaia duten ikasleek hurrengo ikasturteko edozein ebaluaziotan berreskuratu 
ahal izango dute. 

ERREKUPERACIOA PROBA 

• Irakasleak aukeratutako musika editatzeko ariketa egitea, eskatutako mailaren arabera, eta formatu desberdinetan 

gorde eta posta elektronikoz bidali.2 

 

 

OHARRAK 

 

BEHARRAK: 

BEHAR DITU: 

Ordenagailuz hornitutako gela bat. Ordenagailuek multimedia izan beharko dute, eta sibelius programarekin 

(eskuragarri dagoen azken bertsioa eta instalatutako neuratron photoscore profesionala + audioa editatzeko 

programa bat (adib.: Audacity). Eskanerra. Inprimagailu bat. Entzungailuak. Midi teklatua. Bulegoko material txikia 

(folioak, tinta-kartutxoak, etab.) 

 

IKASLEEN KOPURUA: 

Taldeko ikasle-ratioa ikasgelan eskuragarri dauden ordenagailuen kopuruaren araberakoa izango da (ikasle bat 

ordenagailu bakoitzeko). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


